
 

 

Gli alunni delle classi 3B e 2C della scuola secondaria di primo 
grado insieme ad alunni delle classi quinte della scuola primaria, con 
le docenti C.Saija e B.Fastuca, suddivisi in piccole squadre, sono 
stati coinvolti nella sfida 

                   CODYMAZE 

CodyMaze è un labirinto virtuale nel mondo reale. Ci si muove su una 
scacchiera 5 x 5 le cui caselle contengono dei QRcode. Apparentemente la 
scacchiera è libera, ma grazie ai QRcode mostra labirinti sempre diversi che 
vengono proposti al giocatore da un bot Telegram chiamato @codymazebot.  Il 
giocatore si muove fisicamente sulla scacchiera seguendo le istruzioni del bot 
e scansiona il QRcode su cui arriva ad ogni tappa per verificare di aver eseguito 
correttamente la sequenza di istruzioni. Durante le varie tappe del gioco vengono 
proposte sequenze di istruzioni di complessità crescente che introducono 
concetti base della programmazione.

I.C.CANNIZZARO GALATTI 
MESSINA

#CodeWeek

  @codeEU     @CodeWeekEU       

INVITO A TUTTI 
GLI INSEGNANTI 
Porta programmazione e tecnologia nella 
tua scuola con la settimana europea 
della programmazione!
Per avere maggiori info, visita:
codeweek.eu/schools

NON É 
NECESSARIA

ESPERIENZA DI

PROGRAMMAZIONE

   @scuola
DAL 5 AL 20 OTTOBRE 2019 

DOCENTI: Barbara Fastuca - Caterina Saija



 





CodeWeek EU organisers are honoured

TO CERTIFY
that Scuola primaria e secondaria di primo grado I.C.

Cannizzaro Galatti
actively contributed to the success of

EUROPE CODE WEEK 2019

by running a coding event.

On behalf of Europe Code Week Ambassadors
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